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«Dicke Luft in der Gruft» ist ein gewitztes Merkspiel für ge­
dächtnisstarke Gruselfreunde. 2 bis 6 Spieler, ab 6 Jahren, 
Zoch Verlag. 

«Cluedo Live» ist ein interaktives Detektivspiel für Spürna­
sen. Über Sensoren auf den Spielfeldern werden Sprach- und 
Soundeffekte ausgelöst. 2 bis 4 Spieler, ab 8 Jahren, Parker 
Spiele, Hasbro Verlag. 

«Dschamal» ist ein turbulentes Tastsuchspiel. Rasant und 
gefühlvoll geht es zu, wenn zwei oder gar drei Spieler gleich­
zeitig im orientalischen «Krabbelsack» suchen. 3 bis 8 Spie­
ler, ab 8 Jahren, Zoch Verlag. 

••Dschanial»!' und los gehts. Im 
oriental ischen •• Krabbelsack • su­
chen jeweils zwei Spieler ohne zu 
schauen nach ganz besonderen 
Spielsteinen. Ein guter Tastsinn 
und rasches Zupacken sind ge 
fragt. Und weil man nicht sieht 
was man fühlt, greift mancher im 
Spieleifer total daneben. -Ich Ka 
mel". rufen leidet immer nur die 
anderen, welche frech und Item 
mungslos rund um die Hand d e s  
Mitspielers herumwühlen. Zu spa­
ter Stunde werden wir zu Hohbv 
detektiven und tauchen mit d e m  
elektronischen Brettspiel "Clue­
do Live-, ausgestattet  mit Tator t .  
Tatwerkzeug- und Tatortkarten, 
vier noblen Spielfiguren. Mordak 
ten und Herrenhaus, in einen 
Mordfall ein: Herr Wiesenthal ist 
ermordet worden. Viele Verdäch­
tige müssen  gefunden und be­
fragt werden. Wir ermitteln. Wer 
alle Beweise für eine Anklage ge 
funden hat. macht  s ich auf d ie 
Suche nach d e m  Kommissar  und  
erhebt Anklage. Me in  ungeübtes 
detekt ivisches Geschick lasst zu 
wünschen übrig, d ie Falle werden 
von anderen aufgeklart .  Der u n  
befr ied igte Gewinnei fer  nagt 
schwer  an mir. Können  wir 
nochmals spielen, b i t t e9  

Text: S te fan ie  von Grünigen 
Bi lder:  Paul Trümmer.  

A rno  Meusburger  

Unsere Spielhits 
•Wild Life» 
Andrea Fässler von der Spielwaren 
abtei lung bei Manor  in Haag e m p  
fiehlt "Wild Life». Kinder lernen auf 
spieler ische Art bedrohte Tierarten 
und ihre Lebensräume kennen.  
Das Spiel wurde in Zusammenar­
beit mi t  dem WWF entwickel t .  Für 2 
bis 5 Spieler, ab 8 Jahren. Ravens 
burgerverlag. 

«Niagara» 
Peter Thöny von Mikado Hobby und 
Spiel in Vaduz empf iehl t  «Niagara». 
Das «Spiel des  Jahres 2005»  ist ei­
ne a temberaubende Schatzsuche 
im ständigen Wett lauf  gegen die 
Strömung. Wer Spürsinn und Schlitz 
Obrigkeit  aufbringt und seine Kräfte 
clever eintei l t ,  erbeutet  ein Vermö­
gen! 3 bis 5 Spieler, ab  8 Jahren, 
Zoch Verlag. 


