-Dschamal-!"und los gehts, Im
onentalischen -Krabbelsack: su-
chen jewells zwer Spieler ohne zu
schauen nach ganz besonderen
Spielsteinen. Ein guter Tastsinn
und rasches Zupacken sind ge:
fraglt. Und weil man nicht sieht
was man fuhlt, greift mancher im
Spicleder total daneben. -Ich Ka
med-, rufen leder immer nur die
anderen, welche frech und hem
mungslos rand um die Hand des
Mitspielers herumwuhlen. Zu spa-
ter Stunde werden wir zu Hobby
detektiven und tauchen mit dem
elektronischen Brettspiel -Clue-
do Live-, ausgestattet mit Tatort.,
Tatwerkzeug- und  Tatortkarten,
vier noblen Spielfiguren. Mordak-
ten und Herrenhaus, In einen
Mordfall ein: Herr Wiesenthal st
ermordet worden. Viele Verdach-
tge mussen gefunden und be-
fragt werden. Wir ermittein. Wer
alle Beweise fur eine Anklage ge-
funden hat, macht sich auf die
Suche nach dem Kommissar und
erhebt Anklage. Mein ungeubtes
detektivisches Geschick lasst zu
wunschen ubrig. die Falle werden
von anderen aufgeklart. Der un-
hefriedigte  Gewinneifer nagt
schwer an  mir,  Konnen  wir
nochmals spielen, hitte?

Text: Stefanie von Grunigen
Bilder: Paul Trummer.
Arno Meusburger

«Dicke Luft in der Gruft» ist ein gewitztes Merkspiel fur ge-
dachtnisstarke Gruselfreunde. 2 bis 6 Spieler, ab 6 Jahren,
Zoch Verlag.

«Cluedo Live- ist ein interaktives Detektivspiel fur Spurna-
sen. Uber Sensoren auf den Spielfeldern werden Sprach- und

Soundeffekte ausgelost. 2 bis 4 Spieler, ab 8 Jahren, Parker
Spiele, Hasbro Verlag.

«Dschamal» ist ein turbulentes Tastsuchspiel. Rasant und
gefuhlvoll geht es zu, wenn zwei oder gar drei Spieler gleich-
zeitig im orientalischen «Krabbelsack» suchen. 3 bis 8 Spie-
ler, ab 8 Jahren, Zoch Verlag.

Unsere Spielhits

«Wild Life»

Andrea Fassler von der Spielwaren-
abteilung ber Manor in Haag emp
fiehit «Wild Life. Kinder lernen auf’
spielernische Art bedrohte Tierarten
und thre Lebensraume kennen,
Das Spiel wurde in Zusammenar-
beit mit dem WWF entwickelt. Flr 2
bis 5 Spieler. ab 8 Jahren. Ravens
hurgerverlag.

«Niagara-

Peter Thony von Mikado Hobby und
Spiel in Vaduz empfiehit «Niagara..
Das -Spiel des Jahres 2005~ ist ei-
ne atemberaubende Schatzsuche
im standigen Wettlauf gegen die
Stromung. Wer Spursinn und Schiitz
ohrigkeit aufbringt und seine Krafte
clever emntellt, erbeutet em Vermo-
gen! 3 bis 5 Spieler, ab 8 Jahren,
Zoch Verlag.
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