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100 000 000 
Game Boys ausgeliefert 

3 5  Prozent aller Game-Boy-Fans sind Frauen 

Das hat noch keine andere Video-Game-
Konsole erreicht: Der portable Game Boy 

,von Nintendo wurde über 100 000 000 Mal 
ausgeliefert. Seit seiner Markteinführung 
im Jahre 1989 wurde das Spiel weltweit elf 
Jahre lang ununterbrochen mit einer 
durchschnittlichen Rate von über 1000 
Spielkonsolen pro Stunde verkauft und hat 
nun die 100-MiIlionen-Grenze überschrit­
ten. 

Der beliebteste Video-Game-Konsole zeigt 
nicht nur ein nie dagewesenes Durchset­
zungsvermögen auf dem Markt, mit dem 
Pokämon, das weltweit Anklag findet, ge-
niesst sie gegenwärtig auch eine neue Re-
kord-Popularität. «Seit über einem Jahr­
zehnt bricht der Game Boy ununterbrochen 
einen Rekord nach dem anderen», sagt 
David Gosen, der Nintendo-Geschäftsführer 
in Europa. «Sein jüngster Erfolg wurde 
durch das Pokdmon-Phänomen ausgelöst. 
Seit der Lancierung von Pokömon in Europa 

im Oktober letzten Jahres wurden zwei Mil­
lionen Game-Boy-Konsolen verkauft, so 
dass sich die Zahl der insgesamt bis heute in 
Europa verkauften Game Boys nun auf 30 
Millionen beläuft». 

Eindrückliche Game Boy-Zahlen 
100 Millionen aneinandergereihte Game 
Boys würden die beiden Grenzen und 
gesamte Küstenlinie der kontinentalen 
Vereinigten Staaten abdecken. 100 Millionen 
aufeinandergestapelte Spiele ergäben eine 
Säule, die 287 Mal so hoch wäre, wie der 
Mount Everest. 

Würde jemand auf jedem dieser 100 
Millionen Game Boys lediglich 60 Sekunden 
spielen ohne eine Pause, würde das 190 Jahre 
in Anspruch nehmen. 

für wtfftrB hfonMtiohw zum Gm» Boy oder i v  
bwwhen Sw (Et otfbWU Weböt«  
www.gomeboy.iom oder  www.nintendo.com. 
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Die gegenwärtige Pokemon-Welle ist noch grösser, 
weitweit gehen bereits über 48 Millionen verkaufte 
Spiele a u f  i h r  Konto! 
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