
brecher und Dieb. Er hat, auf sich allein gestellt, das Gleichgewicht ver-
loren und ist dem Frevel anheim gefallen. Dieser individuelle Frevel
schlägt auf das Kollektiv zurück: Der Frevel-Ort als Geister-Ort wird
für die Lebenden problematisch. Was tut das Kollektiv? Es installiert
eine Sage, um allen nachfolgenden Sennen eine Gebrauchsanweisung
dieses Ortes zu geben. «Hör zu», sagt die Sage, «es ist möglich, dass Du
hier zum Eidbrecher und Dieb wirst. Einer ist es einmal geworden, der
Ke res. Es ist eine Möglichkeit dieses Ortes. Jetzt weisst Du es und
kannst Dich darauf einstellen.» Die Sage hilft, das Gleichgewicht in
einer Situation der Versuchung zu behalten.

Sagen sind die Gebrauchsanweisung für eine vorindustrielle, bäuer -
lich-nomadische Lebenslandschaft. Sie gehen uns nur noch insofern an,
als dass sie die Sorgfalt zeigen, mit der damalige Kollektive in ihrem
Lebensgelände agiert haben. Eine Sorgfalt vor allem in Form ethischer
Prophylaxe.

Geld

Das Wort hat seine Herkunft im germanischen Verbum «geldan» und
be deutet «entrichten/erstatten». Im kultischen Bereich meint das Wort
den Opferdienst; als rechtlicher Begriff bezieht es sich auf das Zahlen
von Bussen, Abgaben und Steuern. Die Bedeutung «geprägtes Zah lungs -
mittel» setzt sich erst im l6. Jahrhundert durch.

Geld ist ein Halluzinogen, d.h. eine bewusstseinsverändernde Sub -
stanz. Je grösser die Dosis, desto stärker die Wirkung.

Man nehme als Beispiele den Fünfliber und die Hunderternote.
Die Frankenmünze ist ein Gegenstand, der – mit ganz wenigen

Aus nahmen – zu nichts zu gebrauchen ist. Ihr Gebrauchswert ist gleich
Null. Dass sie trotzdem in astronomischen Stückzahlen in Gebrauch ist,
hat mit ihrem Verwandlungswert zu tun. Der Fünfliber kann sich in
einen Laib Brot, eine Schachtel Zigaretten, eine Tankfüllung für ein Mo -
fa oder einen Eintritt ins Schwimmbad verwandeln.

Einen Hundertschein kann man – es sei denn man wäre Kokainist –
für gar nichts brauchen. Sein Verwandlungswert ist aber bereits zwanzig
Mal so gross wie der des Fünflibers. Die Dinge und Leistungen, in die
sich der Hundertschein verwandeln kann, umschwirren ihn in einer un-
sichtbaren Wolke. Je höher der Betrag ist, desto grösser und gravitäti-
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